DIE ROSENWACHT CON-REIHE
TEIL 1: TALANS LICHT

14.06.-16.06.2024 im Rittergut Stetten ob Lonetal, Allee 6, 89168 Niederstotzingen

,Willkommen Fremder in unserem beriihmten Gasthaus! Genief3t unser kiihles Bier,
die nahrhaften Speisen und ruht Euch in unseren weichen Betten aus!
Lasst den Staub und die Gefahren der alten SilberstraBe fiir einige Stunden hinter euch.
Denn dank unserem giitigen Grafen von Silberschlag seid ihr hier auf Burg Rosenwacht sicher
vor Unwettern, blutriinstigen Orks, tGibellaunigen Tieren und garstigen Monstern!
Vergesst nicht, egal ob ihr die StraRe Richtung Stiden oder Norden wandert,
die nachste Herberge liegt gut 3 Tagesmarsche entfernt!“
- Wirt von Rosenwacht, libliche BegriiBungsrede —
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INFORMATIONEN ZUR ANMELDUNG
UND ZUR VERANSTLATUNG

DIE ROSENWACHT CON-REIHE
TEIL 1; TALANS LICHT

14.06.-16.06.2024 im Rittergut Stetten ob Lonetal, Allee 6, 89168 Niederstotzingen

J In der Hauptstadt loboras des Konigreichs Eltrasir soll ein neuer Tempel zu Ehren des Halbgottes
Talan, dem Schutzpatron des Landes, eingeweiht werden.
Hierzu hat Asura, die blinde Koénigin, eine ganze Festwoche ausgerufen und so stromen die Menschen von Nah
und Fern zur Hauptstadt um an den Feierlichkeiten teilzunehmen. Laut den Bekanntmachungen wird ein
13-tagiger Jahrmarkt mit allerlei Vergniligungen veranstaltet, wobei Gaukler und Schausteller aus
allen Herren Lander ihr Konnen zur Schau stellen. Es soll auch ein groRes Turnier geben, bei dem
die besten Ritter und Kampfer des Landes um Ehre und Gold kdmpfen.

Ihr habt vom grofRen Fest erfahren und wollt Euch die angekiindigten Attraktionen rund um

die Einweihung nicht entgehen lassen. Um nach loboras zu gelangen habt Ihr die schroffen
Rabenberge Gberquert und befindet Euch nun auf der Alten SilberstraRe mitten im Dunkeltann.
Ihr wurdet vor den Banditen, Orks und Ungetiimen gewarnt, die durch den grofRen Wald streifen,

und freut Euch daher ungemein heute Abend die Burg Rosenwacht zu erreichen. Nicht nur die

sicheren Mauern locken euch, sondern auch das Gasthaus ,,Zum Blauen Pfau®, das fiir sein gutes

N Bier und die lippigen Mahlzeiten bekannt ist. f-

JTalans Licht“ ist ein klassischer
Abenteuer-Con mit Taverne und der Auf-
takt unserer neuen Larp-Con-Reihe. Be-
spielt wird unser Konigreich Eltrasir, eine
Mid-Power Fantasy-Welt, welche noch
keiner Kampagne angehort.

Wir spielen nach DKWDDK mit Opferregel. 2

Egal ob Eure Charaktere auf dem Weg zur =
Hauptstadt loboras oder aus anderen Griin-
den auf der Alten SilberstraBe unterwegs
sind, die Burg Rosenwacht ist ein guter Ort
um eine sichere Rast einzulegen.

Was erwartet euch: eine belebte Burg mit Schmiede und grofRer Taverne, dazu viele Ratsel und todliche Gefahren
im umliegenden Wald.



1. Teilnehmerbeitrag und Allgemeine Hinweise

Wo finde ich die AGB?
Die AGB findet ihr im Anhang.

Wie melde ich mich an?

1) Ihr meldet Euch an, indem lhr den Anmeldebogen
ausdruckt, ganz ausgefillt und unterschrieben an uns

per Mail sendet. Und zwar an:
rosenwacht@wuerttembergerritter.de

2) Als nachstes bekommt lhr von uns die Abwicklungsmail
mit den Kontodaten und dem genauen Teilnehmerbeitrag,
damit Ihr diesen lberweisen konnt. Sobald wir den Betrag auf
dem Konto haben ist Eure Anmeldung komplett.

3) Wir bestatigen dies mit einer separaten Bestédtigungsmail!
Falls Ihr innerhalb von 7 Tagen nach Eurer Uberweisung keine
Bestatigungsmail erhalten habt, meldet Euch bitte bei uns!

Wie lange kann ich mit meiner Uberweisung warten?

Bitte Giberweist den falligen Betrag zligig, innerhalb

von 7 Tagen. Ohne Uberweisung ist die Anmeldung nicht
komplett und Ihr hab keinen Anspruch, dass wir Euren Platz
freihalten.

Was ist die Abwicklungsmail?

Wenn lhr Euch anmeldet, bekommt Ihr von uns eine Mail
mit wichtigen Infos zur Abwicklung der Anmeldung zuge-
sandt. Diese heilst Abwicklungsmail. Sie beinhaltet die Informationen zur Bezahlung des Teilnehmerbeitrages fir
die gewahlte Unterbringungsoption, etc.

Was ist die Bestatigungsmail?

Wenn wir alle benotigten Daten sowie den Teilnehmerbeitrag von Dir erhalten haben, bestatigen wir Deine
erfolgreiche Anmeldung auf unserem Con per Bestatigungsmail! Diese legt |hr bitte in ausgedruckter Form beim
Check-In vor, sie ist somit Euer Ticket!

Staffelung des Teilnehmerbeitrages
Spieler Spieler Spieler GSC
(eigenes Zelt) (bereitgestellte Hiitten) (Schlafsaal)
Bis 01.09.2023 90 EUR 110 EUR 100 EUR 45 EUR
Bis 01.01.2023 100 EUR 120 EUR 110 EUR 45 EUR
Bis 01.04.2023 110 EUR 130 EUR 120 EUR 55 EUR
Bis 01.06.2024 120 EUR 140 EUR 130 EUR 65 EUR

Welche weiteren Kosten kommen noch auf mich zu?

Egal wo |hr das Wochenende lber untergebracht seid, kommen 10 EUR Platzpfand hinzu. Diese werden beim
Check-In kassiert und am Ende zum Check-Out wieder ausgezahlt. Aber nur wenn |hr den Platz ordentlich (Miill
entsorgen, etc.) verlassen hab.



Das ist mir alles zu kompliziert, ich zahle am Check-In!
Nein, das geht leider nicht.
Kurz: KEINE Conzahler!

Was sollte ich auf jeden Fall beachten?

Was uns ganz wichtig ist: Wir wollen Euch ein schones Spielerlebnis bieten und versuchen daher die reale Welt
so gut es geht zu ,verstecken”. Helft uns dabei und lasst OT-Gegenstande im Zelt oder gleich im Auto. Nichts ist
nerviger als wenn mitten im Spiel ein Smartphone klingelt. Versteckt Euren OT-Kram in Euren Zelten oder unter
Euren Feldbetten!

Kann ich mein Haustier mitbringen?
Nein, Haustiere dirfen nicht mitgebracht werden.

Ich bin noch keine 18 Jahre alt, kann ich dennoch teilnehmen?
Es tut uns leid, aber unser Con ist nur fir volljahrige SCs/GSCs.

2. Zeitlicher Ablauf

Ab wann kann ich am Freitag anreisen?
Die Anreise am 14.06.2023
ist ab 12:00 Uhr moglich.

Ich reise mit dem Auto an,

wo kann ich parken?

Wir haben nur begrenzte Parkplatze. Wir
bitten Euch daher, wenn moglich, Fahrgemein-
schaften zu bilden.

Nach dem Check-In bekommt Ihr noch eine
Einweisung bzgl. des Parkplatzes.

Hilfe ich habe Probleme bei der Anreise!
Keine Panik! Wenn es irgendwelche Probleme
wahrend der Anreise gibt, meldet Euch bitte.
Zum einen wissen wir dann wo lhr steckt, oder kdnnen gegebenenfalls sogar helfen. Meldet Euch dazu unter der
in der Bestatigungsmail angegebene Telefonnummer!

Wie lauft der Check-In ab?

e Der Check-Inist von 12:00 Uhr bis 15:30 Uhr moglich.

e Bitte parkt Eure Autos zuerst einmal auf den ausgeschilderten Parkplatzen, siehe Planskizze im Anhang.

e AnschlieBend kommt Ihr nur mit Euren Unterlagen (Personalausweis fiir Alterscheck, Ausdruck eurer
Bestatigungsmail, unterschriebener Haftungsverzicht, 10 EUR Platzpfand) zum Burgtor.

e Hier gibt es einen Check-In bei den ,,Burgwachen”.

e Nachdem lhr alles Formelle erledigt habt, wird Euch der ,Lagervogt” Euren Schlafplatz/Zeltplatz (wie von
Euch gebucht) zeigen.

e |hr bekommt anschlieBend auch eine Anweisung wie lhr mit Eurem PKW Euer Gepack ins Rittergut bringen
kénnt. Vorab schonmal: Wir bitten um zligiges Entladen!

e Wenn das Auto entladen ist, fahrt Ihr wieder auf den Parkplatz.

o Jetzt konnt Ihr Euer Bett und oder Euer Zelt, etc. in Ruhe aufbauen.

e Zu guter Letzt schliipft Ihr in Eure Gewandung!



Hab lhr eine kleine Orientierungshilfe?

Ja, hier haben wir einen groben Lageplan vorbereitet. Die SC- )
Parkplétze sind blau markiert und am roten Punkt befindet sich ¥
der Check-In, direkt am Burgtor! j

Ab wann sind wir Intime?

Wir starten plnktlich um 16:30 Uhr die SL-Ansprache und an-
schlieBend geht es Intime. Wir sind hierbei nicht sehr flexibel
und bitten daher um eine plinktliche Anreise. Wenn alle Teil-

nehmer vorzeitig da sind, beginnen wir auch gerne friher!

Wir streben an, von Freitag bis Sonntagmorgen IT zu sein. In
den Ubernachtungshiitten, den Zelten oder dem Schlafsaal bestimmen die dort einquartierten Spieler, ob hier
ein IT-Bereich ist. Mehr hierzu unter ,Unterbringungsmoglichkeiten”.

Ab wann kann ich am Sonntag abreisen?

Am Sonntag lassen wir das Wochenende mit einem gemeinsamen Friihstiick ab 9:00 Uhr ausklingen.

Wir verabschieden uns dann noch mit einer kleinen Ansprache, so dass um 10:30 Uhr das offizielle Ende ist.
AnschlieBend konnen wir Euren gerdumten Platz iberpriifen und Euch das Pfandgeld auszahlen.

3. Verpflegung

Vollverpflegung, was kann ich da erwarten?

Unsere Vollverpflegung (kein All You Can Eat) wird fiir alle Teilnehmer bereitgestellt. Es gibt die Option auf Fleisch
oder vegan. Zudem ist die Versorgung mit Mineralwasser, Kaffee und Tee ebenfalls Teil der Vollverpflegung.
Wichtig: Teilnehmer mit Lebensmittelallergien geben dies bitte in der Anmeldung an.

Bei Fragen vorab, meldet Euch einfach unter rosenwacht@wuerttembergerritter.de

Freitag Samstag Sonntag
Frih Frihstlicksbuffet Frihstlicksbuffet
Mittags Mittagessen
Abends Abendessen (warm) Abendessen (warm)

Was gibt es sonst noch zu trinken?
Eine Taverne ohne Bier ware wie ein Zwerg ohne Bart. Die Taverne bietet, neben den kostenfreien Getranken,
auch Softdrinks, Bier, Met und Wein zu fairen Preisen an.

Wie bezahle ich dann dieses Zusatzangebot in der Taverne?
Bezahlt wird in der Taverne mit ,,Tavernenhdlzern” diese konnen wahrend des Check-Ins oder beim Wirt an der
Theke mit OT-Geld erworben werden. Wir bieten Holzer im Wert von 10 EUR, 20 EUR oder 30 EUR an.

Kann ich meinen Met, Likor, Schnaps etc. selbst mitbringen?

Ja und Nein. Wir bitten Euch keine alkoholischen Getranke mitzubringen, da wir in der Taverne alkoholische
Getranke zu fairen Preisen anbieten. Das Trinken von eigenen alkoholischen Getranken ist im Schankraum
naturlich untersagt. Wer vom Wirt erwischt wird, landet mit viel Geschrei ziemlich unsanft im Innenhof.

Muss ich mein eigenes Geschirr mitbringen?

Nein, wir bieten die Verpflegung IT in der Taverne an. Unsere Kéchin und ihre Kiichenknechte werden fiir die
Mahlzeiten das Geschirr aus der Kiiche des Rittergutes verwenden. lhr bendtigt somit kein Essgeschirr.

Auch der Wirt und die Schankméagde werden alle Getranke in geeichte Tonbechern/-kriigen ausschenken.




4. Unterbringungsmoglichkeiten

Spieler GSC

eigenes Zelt eigenes Zelt
Schlafsaal (16 Platze) auf Anfrage
2 bereitgestellte Hitten (flr je 3 Spieler) auf Anfrage

Gibt es Geschlechtertrennung im Schlafsaal und den Hiitten?
Nein, es gibt kein Anspruch auf Geschlechtertrennung im Schlafsaal oder in den Hitten.

Sind die Platze im Schlafsaal und den Hiitten begrenzt?
Ja, in den Schlafsaal passen 16 Personen und in die beiden Hitten jeweils 3 Personen. Hier gilt das Prinzip wer
zuerst kommt... Falls die von Euch gewiinschten Pldtze nicht mehr verfiigbar sind, informieren wir Euch darlber.

Ich wiirde gerne im Schlafsaal iibernachten, was bendétige ich hierfiir?
Wenn |hr in unserem Schlafsaal unterkommen wollte, benétigt Ihr ein eigenes Feldbett 0.4. dazu kommt noch
Euer Bettzeug. Wir bieten ansonsten nur den leeren Raum an.

Was kann ich mir unter den bereitgestellten Hiitten vorstellen?

Wir haben 2 holzerne Hitten im Innenhof, diese werden bei anderen Veranstaltungen als Verkaufsstande
genutzt. Sie haben stabile Holzwande mit vielen Kleiderhaken, einen sauberen, hélzernen FuBboden, ein groRes,
blickdichtes Fenster sowie ein regendichtes Dach. Die Hitten haben eine Grundflache von rund 7 gm

(250 cm x 290 cm) und eignen sich am besten fiir kleine Gruppen. Es gibt keine Inneneinrichtung, Beleuchtung
oder Betten, lhr benotigt deshalb ein eigenes Feldbett, etc. Bei Fragen stehen wir Euch hier gerne zur Verfligung.

Koénnen wir auch zu mehr als 3 Personen in eine Hiitte?
Ja, wenn |hr gerne kuschelt. Wichtig: Bitte meldet Euch deswegen im Vorfeld bei der Orga!

Ich komme mit meinem eigenen Zelt, was muss ich beachten?

Wenn |hr Euer eigenes Zelt mitbringt, teilt uns bitte in der Anmeldung mit, was fiir ein Zelt Ihr habt. Zudem
brauchen wir unbedingt zwei Male pro Zelt: die Grundflache (Breite x Lange oder Durchmesser) und die Gesamt-
flache (Grundflache plus Abspannflache).

Da wir im Innenhof nur einen begrenzten Platz fir Zelte haben, kdnnen keine Lageriiberdachungen, etc. fiir
Sitzgruppen etc. gestellt werden. Hierfir gibt es die Taverne. |hr solltet Euch auch auf die notigsten Zelte
beschranken, also nur Schlafzelte. Bei Fragen hierzu, wie immer eine Mail an die Orga!
rosenwacht@wuerttembergerritter.de

Achtung: Der Belag des Innenhofs besteht aus Kies und Schotter. Bitte denkt daher an stabile Heringe.

Miissen die Zelte IT-tauglich sein?

Ja! Eure Zelte werden im Innenhof des Ritterguts aufgestellt und sind somit Teil des IT-Bereichs. Dementspre-
chend kénnen nur IT-taugliche Zelte gestellt werden. Organisationstechnisch kdnnt Ihr leider keine OT-Zelte
auBerhalb des Rittergutes stellen.

Sind die Unterbringungen IT-Bereiche?

Ja und Nein, das kommt auf Euch an. lhr entscheidet ob Eure Unterbringung IT-Bereich ist oder nicht. Wenn |hr
wollte, dass Eure Zelte bespielt werden, missen diese innen natirlich IT-tauglich sein. Hierbei ist aber noch zu
sagen: Auch wenn Zelte oder Hitten offen sind und als IT-Bereiche genutzt werden, ist dies keine Aufforderung
diese ohne Beisein der Bewohner zu betreten.




Gibt es Toiletten und Duschen?
Ja, wir haben im Haus Toiletten und Waschbecken fiir die schnelle Korperpflege. Zusatzlich haben wir ein grolRes
Zelt mit mehreren Duschmaoglichkeiten im Innenhof. Auch um einen IT-Bader kiimmern wir uns.

5. Feuer im Rittergut und im Innenhof

Wie steht es mit offenem Feuer im Innenhof?
Da das Rittergut von drei Seiten von Wald umschlossen ist, haben wir
strenge Auflagen in Sachen offenem Feuer.

Um den Innenhof stimmig zu beleuchten werden wir zum Teil Feuer-
kdrbe und Fackelstander verwenden. Diese werden NUR von den be-
auftragten NSCs, betrieben. Weitere Feuerstellen sind nicht gestattet!

Die Burgwache wird dies regelmaRig auf Ihren Rundgangen
kontrollieren. Ihr konnt aber gerne Eure IT-tauglichen LED-Flacker-Ker-
zen, etc. verwenden.

Loschmittel sind im Innenhof vorhanden und es gibt hierzu eine
Beschilderung.

Kann ich meine Kerze im Schlafsaal verwenden?

Nein, im Gebaude ist das Verwenden von echten Kerzen aufSerhalb
des Schankraums untersagt. Ihr kdnnt aber gerne Eure IT-tauglichen
LED-Flacker-Kerzen, etc. verwenden.

Ich rauche gerne eine Zigarette, gibt es da Probleme?
Ja, im ganzen Gebaude ist das Rauchen untersagt. Im Innenhof kannst Du gerne rauchen. Wir bitten aber um IT-
taugliches Rauch- und Feuerzeug. Verwendet bitte auch einen Taschenaschenbecher!

6. Dieben

Mein Charakter hat eine spezielle Sicht zum Thema
Eigentum, ist das ein Problem?

Nein solange lhr Euch an unsere Regeln haltet.

Wir bieten den Dieben und Beutelschneidern unter
Euch gesonderte Spielangebote. Zu einem gibt es
spezielle Gegenstdande die von der Orga verteilt werden
und zum anderen gibt es Auftrage von zwielichtigen
Gestalten.

Mehr Infos hierzu gibt es liber die Bestatigungsmail,
wenn |lhr Euch in Eurer Anmeldung als Diebe, etc.
zu erkennen gebt.



7. Magie

Wie steht es mit der Magieanwendung in Eurem Konigreich?

Arkane Magie ist in Eltrasir, geschichtlich bedingt, ein schwieriges Thema. Generell ist die Anwendung von
arkaner Magie durch die Krone stark eingeschrankt. Es gibt keine Magieakademien oder Schulen und
einheimische Magiebegabte werden seit Jahrhunderten ins Exil geschickt. Jeder auslandische arkane
Magieanwender bendtigt einen koniglichen Freibrief, die sogenannte Carta Magii, damit er sich frei bewegen
und zaubern kann. Diesen Freibrief muss man fiir einen hohen Preis erwerben und 14-tdgig kostenpflichtig
erneuern lassen. Obwohl der Freibrief das Wirken von Magie innerhalb von Eltrasir erlaubt, sind

Bezauberungs- und Beherrschungszauber dennoch streng verboten. Wer an seinem Leben hangt, richtet auch
keine Kampfzauber gegen Blrger des Konigreiches. Die Missachtung dieses Gesetzes wird generell hart bestraft.

So etwas schreckt mich nicht ab, was muss ich bei der Anmeldung beachten?

Wenn Du trotz der erschwerten Bedingungen als Magier an unserem Con teilnehmen willst, meldest Du Dich am
besten vorab bei der Orga unter rosenwacht@wuerttembergerritter.de. Du erfahrt dann alle weiteren Details
zum Spiel als Magier in Eltrasir.

8. Einbindung ins Konigreich Eltrasir

Damit lhr leichter ins Spiel und somit nach Eltrasir kommt, bieten wir jedem von Euch einen kleinen personlichen
Nebenplot an. Dieser soll Eurem Charakter erstens einen Grund geben warum er hier ist und zweitens soll dieser
ihn in unsere Welt einbinden. Dieses Angebot ist optional. Wenn Ilhr diese Option in der Anmeldung ankreuzt,
wird sich unsere Orga mit Euch in Verbindung setzen.

9. Kontakt

Spielleitung und Head-Orga:

Markus Hartmann und Michael Freisleben

Ihr kdnnt uns bei Fragen unter folgender Mail erreichen:
E-mail: rosenwacht@wuerttembergerritter.de

Wir freuen uns auf Eure Anmeldungen!



ROSENWACHT-CON 1 - ANMELDEBOGEN

Name:

StraRe:

PLZ:

E-Mail:

Vorname:

HausNr.:

Ort:

Geburtsdatum:

Ich melde mich wie folgt an (Bitte zutreffendes ankreuzen!):

Preisstufe SC - Zelt SC - Schlafsaal | SC - Hiitte GSC NSC
bis einschl. 31.08.23 O 90,00€| O 10000€]| O11000€| O4s500€| (O30,00¢€
bis einschl. 31.12.23 Q100,00 | O 110,00€ | O12000€ | O4s500€| (O30,00¢€
bis einschl. 31.03.24 QO110,00€| O 12000€ | O130,00€| Os500€| O30,00€
bis einschl. 31.05.24 O120,00€| O 130,00€ | O140,00€| Os6500€| (O30,00¢€
Ich Gibernachte im Zelt von (OT-Name):
Mein Zelt hat folgende Male: Breite x Lidnge ohne Abspannung
Breite x Ldnge mit Abspannung
Breite x Ldnge vom Vordach
Gewilinschte Hiittenbelegung zusammen mit (OT-Name):
Ich komme mit dem Auto:  Ja O Nein O Kfz-Kennz.:
Ich bin Mitfahrer bei (OT-Name):
Ich wahle folgende Verpflegung: mit Fleisch O vegan O
Lebensmittelunvertraglichkeiten, etc.:
Sonstige gesundh. Einschrankungen:
IT Name: Volk/Rasse:
Klasse/Beruf: IT-Gruppe:
Ich habe Interesse an einem kleinen Nebenplot spez. fiir mich (siehe Info-Material): 1a O Nein O

Ort, Datum

Unterschrift

Diese Anmeldung ist verbindlich. Mit meiner Unterschrift bestatige ich, die Richtigkeit meiner Angaben sowie die AGB des Veranstalters

gelesen und verstanden zu haben.

Bitte den ausgeflllten und unterschriebenen Anmeldebogen einscannen und an rosenwacht@wuerttembergerritter.de senden.



Allgemeine Geschaftsbedingungen

§ 1 Zustandekommen des Vertrages

1. Diese AGB gelten zwischen Dir, dem Teilnehmer (im Weiteren ,Teilnehmer” oder ,Du“), und uns dem
Veranstalter (im Weiteren ,Veranstalter” oder ,,wir, uns”).

2. Der Vertrag zum Besuch der Veranstaltung (Con) kommt durch die Anmeldebestatigung des Veranstalters
zustande. Die Anmeldung des Teilnehmers begriindet allein kein Recht zum Besuch der Con.

3. Reagieren wir nicht innerhalb von 7 Tagen auf deine Anmeldung, so bist du an deine Anmeldung nicht mehr
gebunden.

§ 2 Teilnehmer der Con/ Kinder, Jugendliche

1. Teilnehmer der Veranstaltung mussen grundsatzlich volljahrig sein.

2. Soweit der Con es thematisch zulasst, konnen Kinder und Jugendliche, nach Riicksprache mit uns, Teilnehmer
der Con sein.

3. Sind Kinder und Jugendliche durch uns zugelassen, miissen sie durch eine personensorgeberechtigten oder
einer erziehungsbeauftragten Person gem. § 1 | Abs. 4 JuSchG fiur die Dauer der Veranstaltung begleitet
werden. Entsprechende Nachweise der Beauftragung nach § 1 Abs. 4 JuSchG missen durch die beauftragten
Personen auf Verlangen des Veranstalters jederzeit vorgezeigt werden kénnen.

4. Die personensorgeberechtigte und/oder erziehungsbeauftragte Person ist dazu verpflichtet, die Kinder und
Jugendlichen darauf hinzuweisen, dass den Anweisungen der Spielleitung zu jeder Zeit Folge zu leisten ist. Wir
behalten uns das Recht vor, bei wiederholter Zuwiderhandlung des Kindes oder des Jugendlichen,
dieses/diesen mitsamt der Aufsichtsperson des Geldndes zu verweisen. In derartigen Fallen besteht kein
Anspruch auf Erstattung des Teilnahmebeitrages.

5. Wir Gbernehmen, soweit nichts anderes vereinbart wurde, zu keiner Zeit die Aufsichtspflicht fir die
minderjahrigen Teilnehmer.

§ 3 Regelwerk/Charakterrolle

1. Mit seiner Anmeldung erkennt der Teilnehmer das vom Veranstalter vorgegebene Regelsystem als fiir das
Spiel auf der Con verbindlich an.

2.  Mit der Anmeldung, spatestens unverziiglich nach der Anmeldebestatigung durch uns als Veranstalter,
solltest du der verantwortlichen Spielleitung eine Charakterbeschreibung der darzustellenden Rolle zur
Verfligung stellen. Diese hat dem von dem Veranstalter vorgegebenen Regelsystem zu entsprechen. Wir
behalten uns ansonsten vor, die Charakterrolle vom Spiel auf unserer Con auszuschliefSen.

3. Das Recht des Ausschlusses der Charakterrolle haben wir auch, wenn es sich um eine Rolle handelt, die
auf anderen Veranstaltungen Dritter als dortige, in der Regel feste, NSC-Rolle bereits dargestellt wurde
und eine Genehmigung der Darstellung dieser NSC-Rolle durch den anderen Veranstalter nicht auf
Nachfrage der Spielleitung des Veranstalters durch den Teilnehmer vorgelegt werden kann.

4. Die Spielleitung des Veranstalters, also wir, sind berechtigt, das vorgegebene Regelsystem nach
Anmeldung zu andern. Sollte hierdurch der von Dir eingereichte Charakter, aus Griinden, unspielbar oder
in seinen Fahigkeiten und Spielweisen erheblich eingeschrankt werden, so ist ein Einvernehmen mit der
Spielleitung zu finden. Wenn keine Einigung erzielt werden kann, steht dir ein Riicktrittsrecht unter voller
Erstattung deines Spielbeitrags zu.

§ 4 Allgemeine Sicherheit auf der Con (Deine Pflichten als Teilnehmer)

1. Duversicherst, unter ausreichender Wiirdigung der zu erwartenden kérperlichen, geistigen und seelische
Belastungen, in der Lage zu sein, an der Veranstaltung teilzunehmen. Du bist dir der Gefahren, die sich aus
der Natur des Spieles ergeben, bewusst. Du verpflichtest dich, iber das typische Risiko von Live-Rollenspiel
hinausgehende Gefahrdungen fiir dich, anderen Teilnehmern und der Umgebung zu vermeiden.
Insbesondere zahlt dazu das Klettern an ungesicherten Steilhdngen und Mauern, das Entfachen von
offenen Feuern aullerhalb von dafiir vorgesehenen Feuerstatten.

2. Unsere Veranstaltung ist in erster Linie ein kooperatives Spiel, welches sowohl den Innen- wie auch
AuBenbereich nutzt. Es ist ein Spiel, in der Regel im Gelande, mit der im LARP typischen Konfrontation mit
NSC und damit der Moglichkeit von Kampfen mit Polsterwaffen bei Tag und bei Nacht. In der Nacht sind



diese Kdmpfe und Konfrontationen in einer nicht immer gut ausgeleuchteten Umgebung maoglich und
bergen daher Tritt- und Stolpergefahren. Das ist Dir bewusst.

Du hast jederzeit die Mdglichkeit, dich aus dem Spiel selbst herauszunehmen. Du musst daher nicht am
Spiel/-angebot teilnehmen. Eine Teilnahme an den Interaktionen, insb. den Kdmpfen mit dafir
vorgesehenen NSC und/oder anderen Teilnehmern als Spieler erfolgt auf deine eigene Gefahr.

Du verpflichtest dich, auf die Gesundheit der anderen Teilnehmer bei Kampfen, Konfrontationen,
Interaktionen, aber auch anderen Situationen zu achten, insbesondere hast du deine Schlage mit einer
Polsterwaffe kontrolliert zu fiihren, sowie jeglichen In-Fight und/oder jegliches Chargen in die Person
wahrend eines Kampfes und/oder einer Interaktion in die Person zu unterlassen. Du bist Dir tber
gefahrliche Kampfmandver bewusst und nimmst insb. Ricksicht auf offensichtlich mit den Situationen
Uberforderten Teilnehmern.

Wir behalten uns vor, die Ausriistung des Teilnehmers, also Dir, einer Sicherheitsiberprifung zu
unterziehen. So beanstandete Gegenstdnde dirfen im Spiel nicht weiterverwendet werden.
Zuwiderhandlungen gegen die aus der Beanstandung erfolgten Anweisungen kénnen zum Ausschluss von
der Veranstaltung fihren.

Du als Teilnehmer unserer Con bist stets verpflichtet, deine Ausrlstung (insbesondere die von dir
verwendeten Polsterwaffen und Rustungen) auf Spielsicherheit selber zu kontrollieren. Soweit sie den im
LARP Ublichen Sicherheitsbestimmungen nicht oder nicht mehr entsprechen, hast du sie selbstandig aus
dem Gebrauch zu nehmen und sicher vor dem Zugriff Dritter zu verwahren. Du hast trotz einer eventuellen
Sicherheitstberprifung durch uns fir die gesamte Dauer der Veranstaltung weiterhin selbst fiir die
Sicherheit der von Dir verwendeten Ausriistung zu sorgen.

Dir ist es nicht gestattet, die Con mit einem ibermaRigen Konsum von Alkohol und Drogen zu besuchen.
Eine Teilnahme am Spiel unter Drogen- und/oder (ibermiaRigen Alkoholgenuss und/oder Alkoholgenuss,
der Dich offensichtlich in deinem Bewegungsapparat beeintrachtigt, kann durch uns geahndet werden.
Ublicherweise kannst du von der Veranstaltung verwiesen werden, ohne dass wir eine Pflicht zur
Rickerstattung des Teilnehmerbeitrages haben.

Unseren Hygieneregeln, insb. die von uns erstellten MindestmaRnahmen zur Vorbeugung auf unserer Con
aufgrund behérdlicher Anordnungen, sind stets Folge zu leisten. Wir haben das Recht, das Einhalten der
Regelungen zu liberwachen und gegebenenfalls, weil Zuwiderhandlungen, insb. Folgewiederholungen,
begangen wurden, gem. § 4 Ziffer 9 zu ahnden.

Teilnehmer, die gegen die Sicherheitsbestimmungen, sowie den Ziffern 1-8 verstoflen oder den
Anweisungen des Veranstalters in schwerwiegender Art und Weise oder wiederholt nicht Folge leisten,
koénnen von uns von der Veranstaltung verwiesen werden, ohne dass wir eine Pflicht zur Rickerstattung
des Teilnehmerbeitrages haben.

§ 5 Haftung

1.

Die Veranstaltung wird grundsatzlich bei jeder Witterung durchgefiihrt. Sollten die Witterungsumstande
jedoch Gefahr fir Leib, Leben und/oder Gesundheit fiir Teilnehmer und/oder unserer Erfillungsgehilfen
befiirchten lassen, kann die Veranstaltung durch uns unverziiglich abgebrochen oder auch nur zeitweise
unterbrochen werden. In diesen Fallen sowie bei Abbruch der Veranstaltung aus Griinden der héheren
Gewalt, aufgrund behordlicher Anordnungen oder gerichtlicher Entscheidungen besteht keinerlei
Ruckerstattungs- und/oder Schadensersatzanspruch der Teilnehmer, es sei denn, uns kann Vorsatz oder
grobe Fahrlassigkeit zur Last gelegt werden.

Wir haften im Ubrigen nur fiir Schaden, die auf einer vorsatzlichen oder grob fahrlassigen Pflichtverletzung
von uns oder eines gesetzlichen Vertreters oder Erfillungsgehilfen von uns beruhen. Von dieser
Haftungsbeschrankung unberihrt bleibt selbstverstandlich die Haftung des Veranstalters fir anfangliche
Unmoglichkeit und flr die Verletzung vertragswesentlicher Pflichten auch bei einfacher Fahrlassigkeit,
jedoch begrenzt auf den vorhersehbaren und vertragstypischen Schaden. Anspriiche aus der Verletzung
des Lebens, des Korpers oder der Gesundheit sowie nach dem Produkthaftungsgesetz bleiben von der
vorstehenden Beschrankung unberihrt.

§ 6 Urheberrechte an Aufnahmen der Con pp.

1.

Alle Rechte an seitens von uns gemachten Ton-, Film-/Lichtbild- und Videoaufnahmen der Veranstaltung
bleiben uns vorbehalten. Es gelten im Ubrigen die Bestimmungen des Urheberrechts und der
angewandten Leistungsschutzrechte.



§7

§8

Wir sind berechtigt, die gesamte Con oder Teile davon durch Ton-, Film-/Lichtbild und Videoaufnahmen
aufzuzeichnen und diese Aufzeichnungen zu Zwecken der Eigenwerbung zu verwerten.

Alle Rechte an der aufgefiihrten Handlung, sowie dem von uns verwendeten Ensemble von Begriffen,
Eigennamen und Nicht-Spieler-Charakteren (NSC) bleiben uns ausdriicklich vorbehalten. Die Rechte an
den Spielercharakteren, ihrer Geschichte sowie ihrem Teil der Handlung verbleiben, soweit nichts anderes
vereinbart wurde, selbstverstandlich bei dem jeweiligen Spieler.

Aufnahmen der Veranstaltung von Seiten der Teilnehmer, also von Dir, sind ausschlielich nur fir private
Zwecke zuldssig, dazu zdhlen aber auch offentliche Zuganglichmachungen liber private Accounts auf
Social-Media-Portalen und/oder Blogs und/oder privaten und/oder Larpgruppenwebseiten. In diesen
Fallen, ist der Veranstaltungstitel und der Veranstaltername in unmittelbarer Nahe zu den Aufnahmen zu
benennen.

Mit dem Besuch der Veranstaltung raumst Du uns als Veranstalter ein raumlich, zeitlich und inhaltliches
unbeschranktes, an Dritte Gbertragbares, Nutzungsrecht an Deinem Recht am eigenen Bild fir die dich
abbildenden Aufnahmen auf der Veranstaltung ein.

Wir und durch uns beauftragte Dritte sind daher berechtigt, im Rahmen der Con Bild- Ton- und
Bild/Tonaufnahmen von Dir herzustellen und zur Bewerbung dieser oder &hnlicher von uns
ausgefihrten/umgesetzten Veranstaltungen, sowie zu allen unseren und/oder mit uns verbundenen
Unternehmen Geschaftstatigkeiten zu verwenden.

Wahrnehmung des Hausrechts, Verweis/Ausschluss des Teilnehmers von der Con

e)

f)

Das jeweilige Hausrecht der Veranstaltung wird von uns als Veranstalter, unseren Erfillungsgehilfen, insb.
der Spielleitung ausgeiibt. Den Weisungen der Erfiillungsgehilfen, insb. der Spielleitung ist daher ohne
Zetern und Zahneklappern Folge zu leisten.

Es ist Dir auf der Veranstaltung untersagt:

Waffen mitzufuhren,

korperliche Gewalt gegen andere Teilnehmer, Erfiillungsgehilfen des Veranstalters oder sonstiger Dritter
auszuuben,

Props, bauliche Anlagen und Gegenstdnde der Spielleitung/des Veranstalters zu beschadigen oder zu
zerstoren,

ohne unsere vorherige Zustimmung als Veranstalters gewerblich auf der Con Handel zu treiben und/oder
Werbemalnahmen jeglicher Art und Weise durchzufiihren.

ohne unsere vorherige Zustimmung als Veranstalter Feuershows, Feuerakrobatik oder Feuer
beinhaltenden Spielaktionen und -handlungen auf der Con durchzufiihren.

ohne unsere vorherige Zustimmung als Veranstalter pyrotechnische Artikel zu verwenden.

Ggg Teilnehmerzahl/Stornierung/Weiterverkauf

N

Die Teilnehmerzahl der Veranstaltung ist begrenzt.

Teilnehmerplatze sind, ohne vorherige Zustimmung durch den Veranstalter, nicht libertragbar.

Ein Weiterverkauf ist daher nicht gestattet. Eine Stornierung ist grundsatzlich nicht méglich. Es bestehen
im Ubrigen die gesetzlichen Riicktrittsrechte.

Wir sind berechtigt, vom Vertrag zuriickzutreten, wenn eine von uns angegebene Mindestteilnehmerzahl
nicht erreicht wird und dadurch die Durchfihrung der Veranstaltung wirtschaftlich nicht vertretbar
erscheint.

§ 9 Teilnehmerbeitrag, Zahlungsverzug, Widerrufsausschluss

Die Zahlung des Teilnehmerbeitrages erfolgt grundsatzlich im Voraus. Sollte die Zahlung bis zum
Veranstaltungstermin nicht erfolgt sein, so wird ein zusatzlicher Sdumniszuschlag von 15 Euro fallig,
welcher auf der Con zu zahlen ist. Unberihrt davon bleibt das Recht von uns als Veranstalter, tatsachlich
entstandene héhere Unkosten gegen Quittungsvorlage geltend zu machen.

Ist der Teilnahmebeitrag noch nicht oder noch nicht in voller Héhe entrichtet, sind wir bis zur Con
berechtigt, Dir eine Frist zur Zahlung zu setzen, verbunden mit der Erkldarung, dass Du nach Ablauf der Frist
den Platz einem Dritten liberlasst. Die gesetzte Zahlungsfrist muss mindestens 8 Tage betragen.



Sollte ohne unser schuldhaftes Zutun beim Einzug des Teilnehmerbeitrages im Lastschriftverfahren oder
im Scheckverfahren eine Ricklastschrift erfolgen, so hast Du als Teilnehmer die anfallenden Bankgebiihren
zu tragen.

Bei Anmeldungen im Namen und Rechnung eines Dritten haftet der Anmeldende fir dessen
Verbindlichkeiten aus dieser Verpflichtung als Gesamtschuldner.

Es gelten die angegebenen Preise. Eventuelle Rabatte sind nur giiltig, wenn sie vor der Zahlung vom
Veranstalter bestatigt wurden.

Ein Widerrufsrecht ist nach § 312b il Nr. 6 BGB ausgeschlossen.

§ 10 NSC-Klausel

Du kannst als NSC an unserer Veranstaltung teilnehmen. Als NSC gelten die Bestimmungen dieser AGB
entsprechend, zusatzlich bist du an die Weisung unserer Spielleitung gebunden. lhren Anordnungen hast
du gewissenhaft Folge zu leisten, insb. hast du das Charakterspiel der dir zugewiesenen Rollen sowie deine
Spielaktionen und Darstellungen, den Weisungen der Spielleitung anzupassen bzw. mit der Spielleitung
abzustimmen. Erschopfung, Krankheiten und/oder Verletzungen hast du der Spielleitung unverziglich
mitzuteilen.

Soweit korperliche Erschopfung, Krankheit und/oder Verletzungen das Charakterspiel und/oder die
Spielaktionen als NSC einschrinken und/oder unméglich erscheinen lassen, bist du von der Darstellung
der jeweiligen Rolle befreit.

Handelst du als NSC den Weisungen der Spielleitung vorsatzlich oder grob fahrlassig zuwider, liegt es in
unserem Ermessen als Veranstalters, bei wiederholten Fehlverhalten, Dich der Veranstaltung entweder zu
verweisen oder Dir alternativ anzubieten, bei Zahlung des Differenzbetrages des NSC-Teilnahmetickets
und dem Spieler-Conzahlerbeitrag der jeweiligen Veranstaltung als Spieler auf der Veranstaltung zu
verbleiben. Ein Riickerstattungsanspruch des NSC-Beitrages im Falle des endglltigen Verweises ist
ausgeschlossen.

§ 11 Con-Tiere (Pferde, Hunde, Végel und Kleintiere)

1.

Das Mitbringen von Tieren, insb. Pferde und Hunde, ist ohne unsere Zustimmung nicht gestattet. Es hat
hierbei in erster Linie organisatorische Griinde, die uns dazu bewegen.

Aber auch eine ausnahmsweise erteilte Genehmigung durch uns, verpflichtet Dich als Tierhalter dennoch
jederzeit die Kontrolle tiber sein Tier sicherzustellen.

Du, als Tierhalter, bist daher damit einverstanden, dass bei Zuwiderhandlungen und/oder Gefahren, die
von deinem Tier ausgehen, und welche nicht durch uns verursacht wurden, ein Ausschluss von der
Veranstaltung moglich ist. In diesem Fall ist zudem, sicherlich wenig verwunderlich, eine Riickerstattung
deines Teilnehmerbeitrages, ganz oder in Teilen, ausgeschlossen.

§ 12 Streitschlichtung

Die EU-Kommission stellt unter https://webgate.ec.europa.eu/odr/ eine Plattform zur Onlinestreitbeilegung bereit.
Sie dient als Anlaufstelle zur auRergerichtlichen Streitbeilegung aus Online-Kauf- oder Dienstleistungsvertragen, an
denen stets ein Verbraucher beteiligt ist. Zu einer solchen Streitbeilegung sind wir als Veranstalter jedoch weder
verpflichtet noch bereit. Sollte es Streitigkeiten zwischen uns und Dir geben, gehen wir davon aus, dass ein
Einvernehmen gefunden werden kann.

§ 13 Fundsachen/Fundus

Gegenstande, die durch uns auf der Con gefunden werden, werden je nach Mdoglichkeiten kostenpflichtig
(wobei eine Aufwandsgebiihr von 12 € pro Monat, max. 6 Monate entsteht) verwahrt oder der
zustandigen Gemeinde des jeweiligen Veranstaltungsorts zur weiteren Verwahrung Ubergeben. Eine
Anzeige des Fundes erfolgt nach Ende der Con stets an die jeweilige Gemeinde, soweit der Wert der
gefundenen Sache 10 € Ubersteigt; sowie, soweit moglich, auf den durch uns genutzten Medien.
RegelmaRig, das heilft nach sechs Monaten ab Anzeige gegeniiber der Gemeinde des Veranstaltungsorts
bzw. des Fundes bei Gegenstdnden, dessen Wert 10 € nicht Ubersteigen, gehen die angezeigten
Gegenstande in unser Eigentum des Veranstalters Uber.

Im Ubrigen gelten die Regelungen der §§ 965 ff BGB.



§ 14 Sonstiges
Die Wirksamkeit unserer Allgemeinen Geschaftsbedingungen bleibt von der Unwirksamkeit einzelner Punkte dieser
Allgemeinen Geschéaftsbedingungen unberiihrt. Diese salvatorische Klausel ist keine bloRe Beweislastumkehr,

sondern bedingt § 139 BGB insgesamt ab.
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